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1. Titulo: Educar con Tecnologia: desarrollo de Competencias Digitales en la infancia a través
del Pensamiento Computacional, la Programacion y la Robdtica.

2. Director/Co-director/Integrantes:

Nombrey Cargo y dedicacion Departamento

Apellido

Gustavo Gnazzo | JTP - Semi Exclusiva Informatica y Tecnologia
(Director)

Paula Lencina Prof. adjunta - Exclusiva (Co-Director) Informatica y Tecnologia

Tamara Ahmad Prof. adjunta - Exclusiva Informdtica y Tecnologia
(Docente)

Claudia Russo Prof. titular - Exclusiva Informatica y Tecnologia
(Docente)

Diego de la Riva Prof. adjunto - Simple Informatica y Tecnologia
(Docente)

Estudiantes:

Nombrey Carrera Escuela/ Instituto

Apellido

Victoria Pereyra Licenciatura en Sistemas e Ingenieria Escuela de

en Informatica Tecnologia
Eric Doyle Ingenieria en Informatica Escuela de

Tecnologia

UNNOBA
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Abril Carini Licenciatura en Sistemas Escuela de
Tecnologia
Matias Dimase Licenciatura en Sistemas Escuela de
Tecnologia
Graduados:

Nombre y Apellido | Carrera

Escuela/ Instituto

Abril Carini Profesora de Matemadtica y Analista de Sistemas
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Otros integrantes:

Nombre y Apellido Profesion/ocupacion Institucion ala que
pertenece
Edith Sofia Gnazzo Directora Jardin Arco Iris
Carolina Soledad Rojas Docente (Ml) Jardin Arco Iris
Clelia Nelba Catena Preceptora (PR) Jardin Arco Iris
Juliana Barbero Docente (Ml) Jardin Arco Iris
Francina Natali Gatica Profesora Danza Jardin Arco Iris
Orientacidn
Expresién Corporal (MEI)
Clelia Marisol Gelis Secretaria (MS) Jardin Arco Iris
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Aldana Marcilla

Profesora de Educacidon Fisica

Colegio Pastor
Bauman

Alvarez, Héctor Esteban

Profesor de Musica

Colegio Pastor
Bauman

Andrea Susana Genovese Directora Colegio Pastor
Bauman
Ayelen Priscila Avila Secretaria Colegio Pastor

Bauman

Cabrera,
Verénica Alejandra

Profesora de Inglés

Colegio Pastor
Bauman

Emmanuel Martin Falcén

Profesora de Educacion Fisica

Colegio Pastor
Bauman

Florencia Nirich

Maestra de Grado

Colegio Pastor

Bauman

Liliana Veroénica
Villalba

Profesora de Plastica

Colegio Pastor

Bauman

Maria Evangelina Seewald

Maestra de Grado

Colegio Pastor

Bauman

Maria Victoria Sosa

Maestra de Grado

Colegio Pastor

Bauman

Nélida Evangelina Gelis

Maestra de Grado

Colegio Pastor

Bauman

Georgina
Soledad Campetti Sosa

Profesora de
Educacion Primaria

SAD

nir
ibertad 555
1 23

£4 230 4407750




ww.unnoba.edu.a 54 230 4407750

X L4

UNNOBA

2. Departamento: Informatica y Tecnologia.

3. Unidad académica: Educacion Digital, Escuela de Tecnologia.

4. Ano de la convocatoria: 2023.

5. Organizacidn vinculante: Jardin Arco Iris y Colegio Pastor Bauman.

6. Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en los que impacta: ODS 3: Salud y Bienestar; ODS 4:
Educacién de Calidad; ODS 9: Industria, Innovacién e Infraestructura; ODS 17: Alianzas para lograr
los objetivos.

8. Resumen: El proyecto "Educar con Tecnologia: desarrollo de Competencias Digitales en la
infancia a través del Pensamiento Computacional, la Programacién y la Robdtica" busca
enriquecer la experiencia educativa de docentes, no docentes y alumnos de nivel inicial y
primario. Pretende introducir conceptos de Pensamiento Computacional, Programacion y
Robdtica para fortalecer las competencias digitales, esenciales en un mundo cada vez mas
tecnolégico. El proyecto también tiene el propdsito de abordar la brecha digital, brindando
capacitacioén, recursos y apoyo desde el area de Educacién Digital de la Universidad.

Actividades:

e Evaluar las necesidades y niveles de competencia digital de los participantes a través de
encuestas y evaluaciones.

e Diseifar e implementar un plan de capacitacién con talleres para docentes,
no docentes y alumnos, abordando habilidades técnicas y éticas.

e Establecer alianzas entre instituciones educativas para compartir recursos
y experiencias.

e Integrar herramientas y metodologias educativas digitales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

e Fomentar el pensamiento critico a través de talleres y actividades.

e Involucrar a la comunidad educativa y familias en el proceso.

e Supervisar, evaluar y mejorar continuamente el proyecto.

Resultados Esperados:

e Mejora de las competencias digitales en docentes, no docentes y alumnos.
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Implementacidn exitosa del plan de capacitacion.

Establecimiento de alianzas entre instituciones de nivel inicial, primario y universitario.
Integracion de tecnologias educativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Participacién activa de los involucrados en actividades académicas en la universidad.

Impacto: Se espera que el proyecto contribuya a una educacién digital mas inclusiva y equitativa,
mejorando la calidad de la educacién y preparando a los participantes para un mundo cada vez mas
digital. El proyecto se alinea con varios Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), incluyendo el ODS
3 (Salud y Bienestar), ODS 4 (Educacién de Calidad), ODS 9 (Industria, Innovacion e Infraestructura)
y ODS 17 (Alianzas para lograr los Objetivos). Se espera que la sostenibilidad del proyecto garantice
la continuidad de sus beneficios a largo plazo y su posible replicacion en otras instituciones.

9. Objetivos del proyecto:

e Propiciar espacios de formacién docente: se brindardan talleres y cursos de
capacitacién docente, para fortalecer el desarrollo de competencias digitales que
permitan mejorar el disefio, la planificacion y la implementacién de propuestas
pedagdgicas.

e Desarrollar habilidades de resolucién de problemas: se trabajara en el desarrollo
y fortalecimiento de habilidades relacionadas con el Pensamiento Computacional, como
la resolucidn de problemas, la ldgica y la abstraccién.

e Fomentar la creatividad y la imaginacién: se generan entornos de aprendizaje en donde
se utilice el Pensamiento Computacional, la Programacién y la Robética para expresar
la creatividad e imaginacion de nifas y nifos.

e Integrar el Disefio Curricular: se abordaran los objetivos y contenidos del Disefio Curricular
del Nivel Inicial y Primario de manera transversal al Pensamiento Computacional,
la Programacion y la Robética.

e Promover la colaboracion y el trabajo en equipo: se fomentara la colaboracién entre nifias
y nifios a través de distintas actividades grupales.

e Inculcar habilidades tecnoldgicas tempranas: se preparard a nifias y nifios para un
mundo cada vez mas digital, ensefandoles las bases de la tecnologia y la informatica desde
una edad temprana.

e Desarrollar habilidades motoras finas: a través de la manipulacion de periféricos y
otros componentes, nifias y ninos podran mejorar sus habilidades motoras finas.

e Fomentar el pensamiento critico: a través de diferentes estrategias, las nifias y los
niflos podran reconocer, cuestionar, analizar, evaluar la informacion disponible y los
resultados obtenidos.

10. Actividades realizadas:
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Fases

Actividades

Fase 1:

Presentacion del Proyecto e inicio
de los talleres para alumnasy
alumnos

Presentacion del proyecto

Inicio de los talleres para alumnas y
alumnos. 1 dia a la semana.

Fase 2: Diagnéstico, disefio y
desarrollo de plan de capacitacion
docente

Encuestas a docentes para evaluar sus
competencias digitales y habilidades
técnicas.

Dindmicas grupales y sesiones de
retroalimentacion.

Disefiar un plan de capacitacion especifico para
docentes.

Desarrollar talleres de formacién y disefiar
contenidos digitales educativos.

Poner a disposicion cursos a distancia y/o
tutoriales.

Fase 3: Colaboracion Taller para compartir recursos y experiencias en

entre Instituciones la ensefanza digital.

Fase 4: Integracion Taller con directivos, docentes y no docentes con el fin
de Tecnologias de relevar necesidades del “Jardin Arco Iris”.
Educativas
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Fase 5: Formacioén
Continua

Invitar a docentes, alumnas y alumnos a
actividades académicas desarrolladas en la UNNOBA,
durante el ciclo lectivo 2024.

Fase 6: Comunicacion
y participacion de la
comunidad educativa

Taller con docentes, no docentes, alumnas, alumnos
y familias de la institucion con el fin de informar
sobre las distintas actividades de la Universidad.

Fase 7:
Evaluacion e informes

Evaluar talleres, charlas y capacitaciones dictadas
para medir el impacto en competencias digitales y el
rendimiento académico. Recopilar datos cuantitativos y
cualitativos.

Medir el progreso y el impacto del proyecto. Recopilar
datos cuantitativos y cualitativos.

Realizar informes parciales y generales del proyecto

11. Resultados:

e Se pudieron realizar cada una de las actividades planificadas en el marco del

proyecto.

e Se dictaron cursos de capacitacidn para docentes:
= Diseno de contenidos educativos digitales.
= Explorando la IA en educacion.
e Se percibié mayor comprensién en contenidos de areas curriculares como Matematica,
Practicas del Lenguaje y Ciencias Naturales.
e Se evidenciaron mejoras en las habilidades de comunicacién y colaboracion en

los alumnos.

e Seidentificaron desafios y necesidades digitales especificas en la comunidad educativa.

e Se trabajo en competencias blandas y competencias digitales, como el uso de
dispositivos periféricos, sensores, herramientas y aplicaciones colaborativas, la utilizacién
de IA para la gestién educativa, el trabajo en equipo y la colaboracién, etc.

12. Impacto del proyecto:

e Aumento en la participacién activa de docentes y alumnos en actividades digitales.
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e Mejora en la capacidad de concentracion y pensamiento critico de los alumnos.
e Fuerte interés de la comunidad educativa en implementar propuestas innovadoras en
sus practicas.
e Fortalecimiento de la articulacion Jardin-Primario, facilitando la transicion educativa.
e Generacion de una cultura de colaboraciéon e innovacion tecnoldgica en la
comunidad educativa.

13. Conclusiones:

El proyecto ha demostrado que la capacitacién en competencias digitales es esencial

para reducir la brecha tecnolégica. Los talleres han permitido no sélo desarrollar

habilidades especificas, sino también articular dreas curriculares promoviendo el trabajo
colaborativo y el pensamiento critico. La participacién activa y el compromiso de la
comunidad educativa han sido clave para el éxito del proyecto. Se recomienda continuar con
la formacién continua y replicar estas experiencias en otras instituciones para seguir
promoviendo una educacion de calidad adaptada al contexto digital actual.

En cuanto a las instituciones vinculantes, el vinculo ha quedado fortalecido y en
mutua colaboracidn para la implementacion de futuros proyectos y actividades.

14. Fotografias/enlaces de interés: comparto este video utilizado en la Muestra Institucional del
Colegio en donde he sido invitado para para participar y mostrar los resultados a las familias.

15. Comunicar si desea publicar este informe en el repositorio Digital de la UNNOBA. Si,
deseo que este informe se publique en el repositorio Digital de la UNNOBA.
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