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R E S U M E N
En los próximos años, se espera un impacto

significativo de las tecnologías innovadoras

en el avance tecnológico, especialmente en

la Realidad Aumentada, EV3D, Realidad

Virtual y la Inteligencia Artificial. Este

proyecto de I+D+i se enfoca en la relación de

estas tecnologías con la Educación a

Distancia y otras disciplinas. Se investigarán

las tecnologías informáticas aplicadas a

diferentes contextos y se enfatizará en sus

variantes y evoluciones en diferentes

disciplinas. También se buscará dotar de

interoperabilidad a los sistemas de

información de la Universidad Nacional de

San Antonio de Areco, relacionados con

estas tecnologías, a través de la

investigación de metodologías y técnicas y

la realización de experiencias concretas.
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TECNOLOGÍAS INNOVADORAS

APLICADAS EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

C O N T E X T O

Las líneas de investigación a describir se

enmarcan en el proyecto de investigación:

Educación a Distancia e innovación

Tecnológica, con lugar de trabajo en la

UNSAdA presentado en la convocatoria de

Subsidios a la Investigación 2022 ante la

Secretaría de Investigación de la

Universidad.

L Í N E A  D E

I N V E S T I G A C I Ó N  
El proyecto de Educación Digital en la

UNSAdA se basa en la incorporación de

herramientas tecnológicas emergentes en la

educación presencial y a distancia. En

particular, se trabajará con realidad

aumentada, realidad virtual, inteligencia

artificial y entornos virtuales 3D. Estas

tecnologías tienen aplicaciones en diversos

campos, desde la medicina hasta la

educación y los videojuegos. Los entornos

virtuales 3D son sistemas inmersivos e

interactivos que permiten diseñar

actividades complejas.

R E S U L T A D O S

E S P E R A D O S

El proyecto consiste en la implementación de

educación a distancia en la UNSAdA

mediante un Entorno Virtual de Enseñanza

y Aprendizaje (EVEA) basado en Moodle, que

permite la creación, administración y

gestión de aulas virtuales y herramientas de

aprendizaje. Se busca continuar la

investigación y formación en tecnologías

innovadoras y difundir los resultados en

congresos internacionales. Se ha

desarrollado una tesis de maestría en

tecnología aplicada a la educación y se

pretende seguir formando recursos humanos

en el uso de tecnologías emergentes en

diferentes contextos.

F O R M A C I Ó N  D E

R R . H H .

Durante el transcurso del proyecto se

dirigieron becas CIN y un investigador

obtuvo su título de Maestría en Tecnologías

Aplicadas a Educación, mientras que otros

esperan la defensa de sus tesis. También se

presentaron dos becas CIN y una CIC

durante 2023.


