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La didáctica por indagación implica situar en un 
rol más activo al aprendiz y en uno más reactivo 
al docente, dado que este último presenta 
diferentes situaciones a resolver por el alumno 
sin introducirlo en ningún concepto teórico y 
aprovechando su propio acervo cognitivo. De 
esta manera, será el estudiante quien analice el 
problema y plantee una o más posibles 
soluciones advirtiendo, al mismo tiempo, si 
necesita incorporar una nueva herramienta o 
concepto que aún no domine.

El presente trabajo propone incorporar la 
didáctica de aprendizaje por indagación en la 
e n s e ñ a n z a  d e  l a  p r o g r a m a c i ó n  d e 
computadoras, en asignaturas de las carreras 
de informática de la UNNOBA. Se parte de la 
hipótesis de que esta incorporación mejoraría la 
aprehensión de las competencias y la retención 
de la matrícula.

Aprendizaje por indagación en la enseñanza de programación en 
UNNOBA.

M e j o r a r  l a s  m e t o d o l o g í a s  d o c e n t e s 
t r a d i c i o n a l e s  e n  l a  e n s e ñ a n z a  d e  l a 
programación aplicando el concepto “didáctica 
por indagación”, que propone al sujeto resolver 
un problema sin previa expl icación de 
contenidos, intentando aprovechar y poner de 
manifiesto los conocimientos que trae consigo.
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Se recibió una capacitación intensiva. Luego se 
aplicó lo aprendido a través de un curso dirigido a 
educadores de los niveles primario, secundario y 
terciario. Se obtuvieron resultados altamente 
positivos, reflejados tanto en encuestas como en 
la observación del curso. Estos resultados 
llevaron a repensar las propuestas educativas ya 
existentes.

En relación al equipo docente, la totalidad de los 
encuestados se expresó muy conforme con los 
mismos, con el dictado de las clases y la 
dinámica propuesta; sugiriendo algunos de ellos, 
cuestiones referidas al tiempo, carga horaria, 
etc.

Los resultados más relevantes que arrojó la 
encuesta se pueden graficar de la siguiente 
forma:

A la fecha se está comenzando a aplicar esta 
didáctica de aprendizaje en asignaturas de 
programación de carreras de informática en la 
UNNOBA, se medirán los resultados y se los 
comparará con los de años anteriores para 
verificar si la hipótesis de que esta didáctica 
podría suponer una mejora es en efecto correcta.
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